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Gaming & Tech Trends

VloZil JoshuaVenn - 06/06/2025 11:58

Hat jemand von euch gemerkt, wie sich das Verhalten der Spieler in kompetitiven Spielen wie League of
Legends oder CS:GO verandert hat, seit Kl-basierte Systeme wie Matchmaking oder Anti-Cheat
verbessert wurden? Mir kommt’s so vor, als wéren die Matches entweder total einseitig oder extrem
ausgeglichen — kaum was dazwischen.

Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil ChristianCampion - 06/06/2025 11:59

Ja, das ist mir auch aufgefallen! Ich glaube, das hat viel mit dem Einsatz von Machine Learning im
Matchmaking zu tun. Riot hat da ja schon vor einer Weile umgestellt. Falls es dich interessiert:
https://de.wikipedia.org/wiki/League_of Legends — da ist ein Abschnitt zu technischen Verbesserungen
drin.

Ich finde aber, dass das auch einen Nebeneffekt hat: Wenn das System ,weif3", wie du spielst, flhlt sich
der Aufstieg in den Rangen irgendwie anstrengender an als friher.

Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil OwenHipkiss078 - 06/06/2025 12:00

Interessant, ich hatte eher den Eindruck, dass Spieler sich bewusster verhalten — weniger impulsiv,
mehr kalkuliert. Vielleicht liegt das daran, dass Tools wie KI-Coaches oder Replay-Analysen leichter
zuganglich sind? Ich nutze z.0 B. in Dota 2 ab und zu das Kl-gestitzte Tool von OpenDota, und ich sehe
da auch, was ich falsch gemacht habe. Das schult auf Dauer das Verhalten.

Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil JoshuaVenn - 06/06/2025 12:00

Stimmt, das habe ich gar nicht bedacht. Friiher war es fast nur Bauchgefiihl, heute bekommst du nach
jedem Match eine halbe Doktorarbeit mit Daten zu deinem Spielstil. Manchmal frage ich mich aber, ob
das nicht den Spaf ein bisschen raubt? Alles ist messbar, alles wird bewertet.

Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil ChristianCampion - 06/06/2025 12:01
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Kommt drauf an, oder? Wenn du casual spielst, dann kannst du die ganzen Analysen ja auch ignorieren.
Aber ich glaube, es macht den kompetitiven Bereich einfach ,effizienter”. In meiner Valorant-Gruppe
haben fast alle so ein Tool, und einer meinte sogar, dass er durch die Empfehlungen bei den best
sweepstakes casinos ein paar Skills in Mini-Games verbessern konnte, die ihm beim Aimen geholfen
haben.

Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil OwenHipkiss078 - 06/06/2025 12:01

Haha, ernsthaft? Das ist ja mal ne schrage Verbindung, aber hey, Gamification funktioniert wohl tberall.
Ich glaub, das ist eh so ein Ding: Kl sorgt dafiir, dass sich selbst Gliicksspiel ein bisschen wie Training
anfihlen kann. Aber zurtick zum Thema: Ich glaube, die gréBte Veranderung ist die Reaktion auf
toxisches Verhalten — die automatischen Bans sind viel schneller geworden.

Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil JoshuaVenn - 06/06/2025 12:02

Ja, und das ist eine der besten Entwicklungen Uberhaupt. Ich hatte vor einem Jahr noch regelmafig
Games mit Leuten, die direkt in der ersten Minute anfangen zu tilten oder beleidigen. Jetzt passiert das
kaum noch. Ich denke, die Kombination aus Kl-Uberwachung im Chat und dem schnellen Feedback
schreckt viele ab.

Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil ChristianCampion - 06/06/2025 12:02

Sehe ich genauso. Was mir noch aufgefallen ist: Die Leute sind lernbereiter. Vielleicht, weil sie wissen,
dass das System genau hinschaut? Ich kriege mehr konstruktives Feedback als friiher — gerade bei
neuen Rollen oder Champions.

Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil OwenHipkiss078 - 06/06/2025 12:02

Voll. Friher war’s Trial & Error — heute ist es eher , Trial & Optimierung mit Hilfe von Big Data*“. Ich bin
gespannt, wie das in Zukunft weitergeht. Wenn die Kl irgendwann sogar Vorschlage in Echtzeit gibt,
dann wird’s erst richtig spannend... oder gruselig.
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Re: Gaming & Tech Trends

Vlozil Dancika - 09/06/2025 11:22

Jesli chodzi o gry, wybor jest teraz oczywiscie wiecej niz ogromny.

Zawsze jest co$ i gdzie grac. A nowych gier wychodzi tak duzo, ze mam czas tylko na aktualizacje
jednostki systemowej.

Warto tez graé na stronach hazardowych.

Dla mnie w szczegdlno$ci taki temat jak siatkbwka 2025 poniewaz tego typu informacje moga poméc
zwigkszy¢ szanse na wygrang kilkakrotnie.
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